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Nachdzite se na bylinkové farmé. V zahrddce predvddi své vypéstky 5 korfendrek, které se zde zaucuji. KaZzdé mad
jinou bylinku a povi Vam o ni leccos zajimavého. MiiZete se ptat, privonét si (k bylinkam @) nebo se jen tak
koukat. AZ se Vam pozorovdni omrzi, miiZete zkusit stésti v bylinkové hre. Pristupte ke stolku vrchni korendrky,
kterd Vam nabidne 5 pytlicki se susenymi bylinkami. Jsou to ty bylinky, které Vam predvedly korendrky - ucnice.
K susenym bylinkdm Ize pouze pricichnout, klidné i opakované. Pytlicky jsou oznaceny Cisly od 1 do 5. Kazdd
korenka predstavuje 1 pismeno.

Vasim ukolem je rozpoznat bylinky v pytliccich, prifadit jim pismena a sprdvné sefadit. Tim ziskdte pétipismenné
heslo, které sdélite vrchni korendrce. Bude-li spravné, prozradi Vam dalsi cestu. Nebude-li spravné, madte na dalsi
pokus ndrok za 5 minut. PocCet pokusii je neomezeny. Heslo je smysluplné Ceské podstatné jméno v 1. pdde.
V heslu se mize objevit i diakritika (tzn. napf. pismeno R miiZe byt interpretovdno i jako R) .

Jak priradit k bylinkam pismena je podstatou této sifry. Dobre vse pozorujte, at Vam nic neunikne. Pokud se Vdm
to nepovede, ani tak s Vémi nebude kfiZ, ale pomize Ndpovéda ¢&i Reseni.

Bylinkarky - u¢nice mély na sobé, konkrétné na Cele, rukou a okolo pasu stuhy v barvach
polské vlajky. Stuh méla kazda dvé az Ctyri. Dale méla kazda jednu az tfi bylinky. Stuhy
definuji policko v polském kfizi, pocet bylinek pak pozici pismene. Tim se dostala
pismena AEMNZ. Sefazenim pytlicki stymiz bylinkami, ale susenymi, pomoci
pricichavani, vyslo heslo MENZA.



