§ifra ¢.14 heslo SPUNT

Nachdzite se v cili Hry. Vasim ukolem je spinit nejpozdéji do 7:00 cilovou ulohu. Jisté zndte Kimovu hru. Je to hra
k procvicovdni zrakové paméti. Jeji ndzev je odvozen z romdnu Kim Rudyarda Kiplinga z roku 1901, v némZ hlavni
hrdina Kim hraje tuto hru béhem svého vycviku na Spiona. A Vy si zahrajete néco podobného.

Na spravné splnéni ulohy mdte vice pokusd.

V prvnim pokusu vyberte dva nejzdatnéjsi ,,kimdky“, ktefi se odeberou s organizdtorem do zkusebny, kde jim na
dobu 20 sekund bude odhalen soubor predméti. Po zakryti bude poloZena typizovand otdzka. Odpovédét neni
treba hned, dvojice se mizZe dokonce jit i poradit se zbytkem tymu. Bude-li odpovéd sprdvnd, Hra pro Vds uspésné
kondi.

V opacném pripadé ma tym druhy a event. dalsi pokusy. Na né uZ se muZete dostavit v plném sloZeni. Systém je
obdobny, po zakryti prfedméti bude poloZena otdzka. Sprdvnou odpovédi ukoncujete Hru, nesprdvnou
,postupujete” do dalsiho kola. Takto aZ nejpozdéji do 7:00, kdy se netspésnému tymu pfipisi 3 kapky Zivé vody.
Pevné verime, Ze takovy tym mezi hrdci nebude :-)

Vase odpovedi Vam budou organizdtofi zapisovat do tabulky pod textem, berte ji prosim do zkusebny s sebou.

Je mozné, Ze se pred zkusebnou bude tvofit fronta. Prosime nepredbihejte a Fadte se tak, jak jste pfisli.

Pokus C. Odpoved’ Sprdvné / chybné
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