
 

 

 

 

 

 

1 3. ze 7 OPLATKY 

9 7. z 8  PRAZDROJ 

7 6. z 6  PERNÍK 

13 2. ze 4 KAPR 

4 4. ze 4 ChMEL 

10 3. ze 3 UŠI 

8 1. z 8  TRUBIČKY 

2 5. z 5  ŠUNKA 

5 1. z 5  PRASE 

8 2. z 8  TRUBIČKY 

3 3. ze 7 KLOBÁSA 

14 5. ze 6 CMUNDA 

12 2. ze 4 KUŘE 

6 5. z 5  ŘÍZEK 

11 1. z 8  TVARŮŽKY 

10 1. ze 3 UŠI 

 

Sdělte organizátorům heslo ve smyslu mezitajenky související s artefaktem, který jste dostali zároveň se 
zadáním poslední šifry v cíli. V případě chybného hesla můžete učinit další pokus nejdříve za 10 minut.  

Jako cílový artefakt jste dostali kyselou okurku. Je třeba si uvědomit, že všechna stanoviště Hry 
měla za hesla místa, ke kterým se vždy váže nějaká místní pochutina.  
Konkrétně tyto: 
Karlovarské oplatky, Pražská šunka, Ostravská klobása, Žatecký chmel, Přeštické  prase, 
Pavlišovský řízek, Pardubický perník, Hořické trubičky, Plzeňský prazdroj, Štramberské uši, 
Olomoucké tvarůžky, Vodňanské kuře, Třeboňský kapr a Kaplická cmunda. 
Dosazením pochutin do zadání šifry dostaneme mezitajenku LOKALITA PRODUKTU, což spolu 
s kyselou okurkou dává cílové heslo ZNOJMO.  
 

 

šifra č.14, heslo KAPLICE 


